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Przepisy techniczne w klasach narodowych modeli swobodnie
latajacych
(F1H, F1G, F1K, F1P, F1S)

Podane pontej przepisy poszczegoélnych klas
modeli nalezy stosow# tacznie z odpowiednimi dziatami

Kodeksu Sportowego FAI

KLASA F1H- modele szybowcéw swobodnie latgrych

Definicja

Model szybowca swobodnie lagaggo, to model latagy bez napdu, w ktérym sita

nosna wytwarzana jest przez sity aerodynamiczne dziajpa platy nine

nieruchome wzgbdem modelu (tzn. nie wykomge ruchu obrotowego ani
wahadtowego), a podlegag jedynie zmianom wysklepienia profilu albatk

nastawienia ptata w locie.

Charakterystyka techniczna modeli:

F1H
Maksymalna powierzchnia goa 18 drh
Minimalna masa 220g
Maksymalna dtugé& holu (przy obcizeniu 20N) 50 m

Maksymalne dtugé& holu dla lotéw dogrywkowych

( przy obchzeniu 20N) 25mi 15 m

*

Zawodnik mae zgtost do zawodow 3 oznakowane modele

3. Liczba lotow

a)Kedy zawodnik uprawniony jest do wykonaniggu lotow oficjalnych.

b)Kady zawodnik uprawniony jest do wykonania jednego lotu dfiejgo w kadej
kolejce. Czas trwania kolejek musi ¢hbypgloszony wcezaiej i nie mae by
krotszy nz 30 minut i diiszy niz 90 minut.

Definicja lotu oficjalnego

a)Czas osgnicty w pierwszej probie, chybze ta proba jest nieudanazék préba

jest nieudana i zawodnik nie wykona drugiej proby, wéwcezas uzyskany
w pierwszej probie rejestrowany  jest jako oficjalny.

b)Czas osgnigty w drugiej probie. J druga préba jest rownie nieudana,

wowczas zawodnik otrzymuje zero punktow za ten lot.

Definicja nieudanej proby

Préba jest uznana za nieugdajezeli model wystartuje i wydarzy giprzynajmniej
jeden  z podanych przypadkow.zék ktérykolwiek z podanych przypadkow
nashpi podczas pierwszej proby, zawodnik uprawniony jest do wakiandrugiej

préby.

a) Czas trwania lotu jest krotszy. 8D sekund.

b) Szybowiec powraca na zieminiewyczepionym holem.

C) Moment wyczepienia holu nie veoby¢ doktadnie okréony przez
chronometraystow.

d) Jéli jakakolwiek cz$¢ oddzieli s od modelu w czasie startu lub podczas

lotu.



e) Jéli jest to oczywiste dla chronometsestow, ze zawodnik stracit kontakt z
holem i zawodnik zdecydujegana zgtoszenie proby.

6. Powtdrzenie préby
Préba mae by powtdrzona jeeli:

a) Podczas startu model zderzyzsosoly (inna niz ta, ktéra model
wypuszcza).
b) Podczas holowania model zderzyzsimodelem w locie swobodnym (ale

nie z modelem holowanym lub z holem) i holowaniem@e by¢
kontynuowane w sposéb normalny

C) Podczas lotu model zderzy giinnym modelem lub z holem (innymzni
whasny).
Jeeli model kontynuuje lot w sposéb normalny, zawodnik-eneaadat
uznania proby za lot oficjalny, nawetgdi zadanie zgtoszone jest po
zakaczeniu proby.

7. Czas trwania lotow
Maksymalny czas kalego lotu oficjalnego wynosi 2 minuty. W przypadku
niekorzystnych warunkéw atmosferycznych lub problemoéwodzyskiwaniem
modeli, $dzia Gléwny mae zezwol¢ na zmiag maksymalnego czasu lotu  dla
danej kolejki. Zmiana ta musi bypgtoszona przed rozpagiem kolejki.

8. Klasyfikacja

a) Do ostatecznej klasyfikacji brany jest calitpwzas pgciu lotdw
oficjalnych.
b) W przypadku remisu, w celu ustalenia czotowych lokdgwidualnych ,

nalery rozegré dodatkowe loty dogrywkowe bezfgednio po

zakaczeniu ostatniej kolejki. glzia Gtowny podaje maksymalny czas lotu
dogrywkowego, przydziela kdemu dogrywajcemu s¢ zawodnikowi pag
%dzidw chronometraystow i po stwierdzeniu gotowa wszystkich
zawodnikéw sygnatenvzavigkowym sygnalizuje moment

réwnoczesnego startu wszystkich modeli. Di¢dwolu w pierwszym locie
dogrywkowym wynosi 25 m. W przypadku gdy pierwsza préba lotiawv
spowoduje rozstrzygegia zawoddw @zia giéwny w identyczny sposéb
przeprowadza drag(i kolejne proby), przy czym dtugé holu wynosi 15
m. W kadej kolejce lotow dogrywkowych zawodnik uewykong tylko
jedra préle bez maliwosci jej powtdrzenia.

9. Chronometraz
Catkowity czas lotu mierzony jest od momentu wepiznia modelu z holu do
zakaiczenia lotu.

10. Liczba pomocnikéw
Zawodnik ma prawo posiad@aa linii startu jednego pomocnika. Pomocnikiem tym
powinien by  jego instruktor lub opiekun.

11. Przybory startowe

a) Start modelu musi odbydvaic za pomog pojedynczej linki holowniczej,
ktorej diug@¢ tacznie z osprgem startowym i urmzeniem
wyczepiagcym nie mae przekracza 50mprzy sile rozegapcej 20 N.
(lotach dogrywkowych 25m i 15m)

b) Jakiekolwiek urmlzenia przymocowane do linki holowniczej nie rmdxy¢
odrzucone przez zawodnika pod &kamiewanienia lotu. Zawodnikowi
wolno wypuci¢ linkg holownicz wraz z lekkim uchwytem (tzn.
piegcieniem, chaigiewka lub mah pitka gumowa) zamocowanym na jej
koncu.

C) W celu ulatwienia obserwacji modelu i pomiazasu, hol musi ky
wyposaony w choagiewke 0 minimalnej powierzchni 2,5 dmktéra
powinna by zamocowana bezgeednio do holu.



d) Zabrania simocowania do linki holowniczej jakichkolwiek pomocniczych
urzdzei ustateczniagych.

12. Organizacja startow

a) Zawodnik w czasie startu musi pozostama ziemi i osolficie obstugiwé
urzdzenia startowe.

b) Zawodnikowi pozostawiaggpetra swobod ruchéw, aby mégt jak
najlepiej wykorzysta linke holownicz, jednak nie wolno mu wypuszeza
Z mk urzdzen startowych.

C) Model musi by wypuszczony przez pomocnika w odlegionie wickszej
niz 5 metréw od stupka wyznacaeggo pozyej startov.

Il. KLASA F1G — modele swobodnie latajce z nagdem gumowym

1. Definicja
Model z napdem gumowym jest to model laday, w ktérym do nagdu shry
energia nagromadzona w@mnych lub rozeignigtych splotach z materiatu
Sprzystego, a sita nima jest wytwarzana przez sity aerodynamiczne da@da na
ptaty ngne nieruchome wzgtlem modelu w locie (tzn. powierzchnie, ktére nie
wykonup ruchu obrotowego ani ruchu wahadtowego).

2. Charakterystyka techniczna
*  Minimalna masa bez nagu 7049
*  Maksymalna masa nasmarowanegogoipgumowego 10g
*  Zawodnik mae zgtost do zawoddéw 3 modele
3. Liczba lotéw
a) Kady zawodnik uprawniony jest do wykonaniggi lotéw oficjalnych.
b) Kady zawodnik uprawniony jest do wykonania jednego lotu ofigjgb

w kazdej kolejce. Czas kolejek musi dygtoszony wczeiej i nie mae
by¢ krotszy ni 30 minut i dhiszy niz 90 minut.

4. Definicja lotu oficjalnego
a) Czas uzyskany w pierwszej probie, chiydaroba ta jest nieudana zgodnie
(jezeli préba jest nieudana zgodnie. i zawodnik nie wykona drpgidy,
wowczas czas uzyskany w pierwszej prébie rejestrowanygko oficjalny).
b) Czas uzyskany w drugiej probiezeledruga préba jest nieudana zgodnie
wowczas zawodnik otrzymuje zero punktéw za lot.

5. Definicja nieudanej proby
Prdba uznana jest za nieugajesli model wystartuje i zdarzy sjeden z podanych
nizej przypadkow. J# nashpi to podczas pierwszej proby, zawodnik ma prawo do
wykonania drugiej préby.
a) Czas lotu byt krétszy:n20 sekund.
b) Podczas startu lub w czasie lotu od modelu oddkigakakolwiek czsc.

6. Powtdrzenie préby
Préba mee by powtdrzona jeeli model zderzy giz innym modelem w locie lub
jezeli w czasie startu model zderzy s osoly (inna niz sam zawodnik). 3&
model kontynuuje lot w spos6b  normalny, zawodnikzenpaadat uznania lotu
za oficjalny, nawet gdgadanie to jest zgloszone po zékaeniu préby.

7. Czas trwania lotow
Maksymalny czas trwania k@ego lotu oficjalnego wynosi 2 minuty. W przypadku
niekorzystnych warunkéw atmosferycznych Ilub probleméwodzyskiwaniem
modeli, $dzia Gléwny mae zezwok na zmiag maksymalnego czasu lotu w
danej kolejce. Zmiana ta musidayodana przed rozpagzdem kolejki.



8.

9.

Klasyfikacja

a) Do kdcowej klasyfikacji przyjmuje si catkowity czas uzyskany przez
zawodnika w 5-ciu lotach.

b) W przypadku remisu, w celu ustalenia lokat indywidyel naley
wykona loty dogrywkowe natychmiast po zalazeniu ostatniego lotu w
danej konkurencji. Loty dogrywkowe zawodnicy wykengtosujc 59
nagd gumowy. Po przydzieleniu kdemu zawodnikowi oddzielnej pary
sdziéw chronometraystéw, przygotowaniu do startu wszystkich
dogrywajcych s¢ zawodnikoéw, na sygnatdziego gtdwnego
zawodnicy rozpoczyngpakrcanie gumy. Czas najgania gumy wynosi 5
min. Po tym czasie zawodnicy stagtipwnoczénie na sygnat tvigkowy
dany przez glziego gtéwnego. Brak gotodd zawodnika do startu po
czasie 5 min (np. na skutek zerwaniagulpgumowego) wyklucza Go z
lotu dogrywkowego. W lotach dogrywkowych wzkigj kolejce zawodnik
ma prawo tylko do jednej proby bez #hwosci jej powtdrzenia

Chronometraz
Catkowity czas lotu mierzony jestrmndmentu startu modelu do
zakaiczenia lotu.

10. Liczba pomocnikéw

Kazdy zawodnik meae posiadéjednego pomocnika na linii startu ( ktérym
powinien by jego instruktor lub opiekun).

11. Start modelu

a) Starty odbywajsi¢ z reki, zawodnik musi pozostawana ziemi (skok jest
dozwolony).

b) Kady zawodnik musi osofgiie nakeci¢ gune i wypusci¢ model.

) Model musi by wypuszczony w odleggsi nie wickszej nz 5 metréw od
stupka wyznaczagego pozyg startova.

d) Nagrzewanie gumy jest zabronione.

lll. KLASA F1K - modele swobodnie latajace z silnikami na gaz CQ

1.

2. Charak

*

*

Definicja

Model klasy F1K, to model latgy nagdzany silnikiem na gaz GQ w ktorym sita
nogna wytwarzana jest przez sity aerodynamiczne da@daja platy nine
nieruchome wzghlem modelu (tzn. nie wykorage ruchu obrotowego ani
wahadtowego), a podlegag jedynie zmianom wysklepienia

profilu albo lgta nastawienia ptata w locie.

terystyka techniczna modeli:

Maksymalna powierzchnia &ea 12 drh
Minimalna masa (bez gazu GO 759
Maksymalna pojemni zbiornika na gaz CO 2cm?

Pojemnéc¢ rurek hczacych zbiornik z silnikiem liczona jest tylko wowczagly ich
$rednica zewgtrzna jest wgksza nk 2 mm
Zawodnik mae zgtost do zawodow 3 oznakowane modele

Liczba lotow
a) Kady zawodnik uprawniony jest do wykonaniggi lotéw oficjalnych.
b) Kady zawodnik uprawniony jest do wykonania jednego lotu alfigggo w

kazdej kolejce. Czas trwania kolejek musi¢bggtoszony wczaiej i nie
maze by krétszy n. 30 minut i dhszy niz 90 minut.

Definicja lotu oficjalnego

a) Czas osnicty w pierwszej probie, chybze ta préba jest nieudanazdi
préba jest nieudana i zawodnik nie wykona drugiej préywczas czas
uzyskany w pierwszej prébie rejestrowany jest jakgalfig.



b) Czas osgnigty w drugiej probie. J druga préba jest rownienieudana,
wowczas zawodnik otrzymuje zero punktow za ten lot.

5. Definicja nieudanej proby
Préba jest uznana za nieugdajezeli model wystartuje i wydarzy giprzynajmniej
jeden  z podanych przypadkow.zdk ktérykolwiek z podanych przypadkow
nashpi podczas pierwszej proby, zawodnik uprawniony jest do wakiandrugiej

préby.
a) Czas trwania lotu jest krotszy. 8D sekund.
d) Jéli jakakolwiek cz$¢ oddzieli s od modelu w czasie startu lub podczas

lotu.

6. Powtdrzenie préby
Préba mae by powtdrzona jeeli:

a) Podczas startu model zderzyzsosoly (inna niz ta, ktéra model
wypuszcza).
C) Podczas lotu model zderzy siinnym modelem

Jeeli model kontynuuje lot w sposéb normalny, zawodnik-eneaadat
uznania proby za lot oficjalny, nawetédi zadanie zgtoszone jest po
zakaczeniu proby.

7. Czas trwania lotow
Maksymalny czas kalego lotu oficjalnego wynosi 2 minuty. W przypadku
niekorzystnych warunkéw atmosferycznych lub problemdwodzyskiwaniem
modeli, $dzia Gléwny mae zezwol¢ na zmiag maksymalnego czasu lotu  dla
danej kolejki. Zmiana ta musi bypgtoszona przed rozpageiem kolejki.

8. Klasyfikacja

a) Do ostatecznej klasyfikacji brany jest calitpwzas pgciu lotdw
oficjalnych.
b) W przypadku remisu, w celu ustalenia czotowych lokdgwidualnych ,

nalery rozegrg dodatkowe loty dogrywkowe bezgednio po

zakaczeniu ostatniej kolejki. @lzia gtdwny ustala maksymalny czas lotu
oraz czas trwania dogrywki. W pierwszej kolejce dodpgmej zawodnik
uruchamia silnik i odczekuje 1 min czasu zanim model ¥gipWV czasie
tej minuty i w chwili wypuszczenia nie rm@regulowa silnika.

W kolejnych lotach dogrywkowych czasy wyczekiwania acppcym
silnikiem zwkksza st 0 1 min.

9. Chronometraz
Catkowity czas lotu mierzony jest od momentwitilwypuszczenia modelu  do
jego hdowania .

10. Liczba pomocnikow
Zawodnik ma prawo posiaflana linii startu jednego pomocnika. W przypadku
juniora lub mtodzika pomocnikiem tym powinienéijego instruktor lub opiekun.

11. Organizacja startow
a) Zawodnik pozostgj na ziemi w odlegkei nie wigkszej od
chronometraystow ankeli 5m wypuszcza model gki. Skok jest
dozwolony.
b) Napetnianie zbiornika odbywae gpod kontrah chronometraystow. Nie
zezwala gina sztuczne chtodzenie silnika inne miypuszczenie gazu
ze zbiornika modelu



IV. KLASA F1P - modele swobodnie latagce z nagdem silnikowym

1.Definicja

Model z napdem spalinowym to model latgly, w ktérym do nagdu shry energia
dostarczana przez silnik spalinowy tlokowy, a sitaén@o jest wytwarzana przez sity
aerodynamiczne dzialgle na ptaty néme nieruchome wzgllem modelu w locie
(tzn. powierzchnie, ktére nie wykonujruchu obrotowego ani ruchu wahadtowego),
wahadtowego podleggge jedynie zmianom wysklepienia profilu albgt& nastawienia ptata
w locie.

2. Charakterystyka techniczna modeli z napdem spalinowym F1P

* Minimalna powierzchnia rima skrzydet 26dnt
* Maksymalna rozgtos¢ skrzydet 15m
* Minimalna masa catkowita 280 g

» Maksymalny czas pracy silnika od chwili wypuszczenialeha5 s

« Maksymalna pojemrid skokowa silnika (silnikéw) 1,00 cn?

» Zezwala si wylacznie na jedmzmiarg kata zaklinowania skrzydta lub statecznika
lub zmiarg wysklepienia profilu w czasie lotu przed uruchomiendstermalizatora.

+ Stosowanie jakichkolwiek przedien ujs¢ dla gazéw spalinowych po zegtrenej
stronie kanatéw wylotowych jest niedozwolone.

+ Silnik musi napdza: $migto bezpérednio, nie zezwalagha wywanie przektadni.

» Nie dopuszcza siwywania hamulcéw mechanicznych celu zatrzymania silnika

e Zawart@¢ nitrometanu w paliwie max. 10%.

Zawodnik mae zgtost do zawod6éw maksymalnie 4 modele.

3. Liczba lotéw

a. Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonaniggu lotow oficjalnych.

b. Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania jednego lotu ofigigd
oficjalnego kadej kolejce. Czas trwania kolejek musi¢byodany wczgniej i nie
maze by krétszy nz 30 minut i diuszy niz 90 minut.

4. Definicja lotu oficjalnego

a. Czas uzyskany w pierwszej probie, chyba ze prolstaieudana zgodnie z pkt. 5.

(Jezeli proba jest nieudana z powodu opisanego w pkt..5.a idrakmie
wykona drugiej préby, wéwczas czas uzyskany w pierwspepbie jest
rejestrowany jako czas oficjalny).

b. Czas uzyskany w drugiej probiezdie druga préba jest rownienieudana, zgodnie
z pkt.5, wéwczas zawodnik otrzymuje za lot zero punktéw.

5. Definicja nieudanej proby

Préba uznana jest za nieudajezeli model wystartuje i nagpi przynajmniej jeden
z podanych miej przypadkéw. Jeeli zdarzy s to podczas pierwszej proby,
wowczas zawodnik ma prawo do wykonania drugiej proby.

a. Czas lotu jest krétszyn20 sekund.

b. Czas pracy silnika przekroczy 7 sekund od chwili wypzeszia modelu.



C.

Od modelu oddzieli gijakakolwiek czs¢ podczas startu lub lotu.

6. Powtérzenie proby

Préba mee by powtérzona, jeeli model zderzy iz innym modelem w locie lub
jezeli podczas startu model zderzyg giinm osola (ale nie z zawodnikiem, ktory
model wypuszcza). deli model kontynuuje lot w spos6b normalny, zawodnikeno
zazadat uznania lotu za oficjalny, nawetzgi zadanie jest zgtoszone pod koniec

préby.

7.Czas trwania lotéw

Maksymalny czas lotéw oficjalnego wynosi 2 minuty. W prziipaniekorzystnych
warunkéw atmosferycznych lub problemoéw z odzyskiwaniendetoJury maee
zezwolt na zmiag maksymalnego czasu dla danej kolejki. Zmiana ta musi by

ogtoszona przed rozpagiem kolejki.

8. Klasyfikacja

a.

Do kaicowej klasyfikacji przyjmuje sicatkowity czas uzyskany przez zawodnika

w pieciu lotach oficjalnych.

b.

W przypadku remisu, w celu ustalenia lokat indywidualnych, zpaleykona

dodatkowe loty dogrywkowe natychmiast po wykonaniu ostgtnlietu w danej konkurencji.

Maksymalny czas pracy silnika zmniejsza db 3 s. Po stwierdzeniu goto$ed do startu

wszystkich zawodnikéw, ktorzy wykorwjlot dogrywkowy, $dzia Giowny ustala

trzyminutowy okres czasu, w agiu ktérego wszyscy zawodnicy wykoncy loty

dogrywkowe musg uruchomé silniki i wypusci¢ modele. W ¢igu tych 3 minut zawodnik

ma prawo do wykonania drugiej préby zgé pierwsza préba byta nieudana zgodnie z pkt.

5.

9. Chronometraz

Pomiar czasu odbywa $id momentu startu do zakezenia lotu.

Czas pracy silnika musi bynierzony przez 2 chronometyastow elektronicznymi
sekundomierzami z odczytem cyfrowym o doktddnpomiaru przynajmniej
1/100 sekundy. Czas pracy silnika jesedna dwoch zmierzonych czasoéw,

sprowadzog do 1/10 sekundy w dét.

Zawodnik ma prawo posiaélaa linii startu jednego pomocnika.

Start odbywa siz regki, zawodnik musi pozostawana ziemi (skok jest dozwolony).
Kazdy zawodnik musi osoftie uruchomg silnik i wypusci¢c model.
Model musi by wypuszczony w odlegéai nie wickszej niz 5 metrow od stupka

KLASA F1S- modele szybowcow latajcych skrzydet

a.
b.
10. Liczba pomocnikéw
11. Organizacja startéw
c.
wyznaczajcego pozye startovs.
l.
1. Definicja

Model szybowca latagego skrzydta, to model latgy bez napdu, w ktérym sita
nosna wytwarzana jest przez sity aerodynamiczne dziajpa platy nine



nieruchome wzgbem modelu (tzn. nie wykomge ruchu obrotowego ani
wahadtowego), a podlegag jedynie zmianom wysklepienia profilu albatk
nastawienia ptata w locie. W modelu latggo skrzydta ptat $ay i usterzenie
poziome tworg integralm catc¢ a ich pohczenie nie zawiera ,ukrytego kadtuba”.
Oznacza toze gkbokas¢ ptaszczyzny nimej (G) latapcego skrzydta ( mierzona
prostopadle do kragelzi natarcia lub sptywu) w mianddalania si od kadtuba (dla
kolejnych wartéci L) moze by taka sama lub nmie st zmniejszé (Rys.A
doliczonego schematu). Przedstawione razamia na rys.B,C,D nie spelniaj
powyzszego warunku i dlatego, zgodnie z defipicjie g to latajce skrzydta klasy
F1S.

Charakterystyka techniczna :

Maksymalna powierzchnia goa 150 drh
Maksymalna masa 5000g
Maksymalna dtugé& holu (przy obcizeniu 20N) 50 m

Maksymalne dtugé& holu dla lotéw dogrywkowych
( przy obcizeniu 20N) 25m i 15 m
Zawodnik mae zgtost do zawodow 3 oznakowane modele

Liczba lotow

a)Kedy zawodnik uprawniony jest do wykonaniggu lotow oficjalnych.

b)Kady zawodnik uprawniony jest do wykonania jednego lotu dfiejgo w kadej
kolejce. Czas trwania kolejek musi ¢hbypgloszony wcezaiej i nie mae by
krotszy nz 30 minut i diiszy niz 90 minut.

Definicja lotu oficjalnego

a)Czas osgnicty w pierwszej probie, chybze ta proba jest nieudanazéi préba
jest nieudana i zawodnik nie wykona drugiej proby, wéwcezas uzyskany
w pierwszej prébie rejestrowany  jest jako oficjalny.

b)Czas osgnicty w drugiej probie. J druga préba jest rownie nieudana,
wowczas zawodnik otrzymuje zero punktéw za ten lot.

Definicja nieudanej proby

Préba jest uznana za nieuggezeli model wystartuje i wydarzy giprzynajmniej
jeden  z podanych przypadkow.zdk ktérykolwiek z podanych przypadkow
nashpi podczas pierwszej proby, zawodnik uprawniony jest do wakiandrugiej

préby.

a) Czas trwania lotu jest krotszy. 8D sekund.

b) Szybowiec powraca na zieminiewyczepionym holem.

C) Moment wyczepienia holu nie veoby¢ doktadnie okréony przez
chronometraystow.

d) Jéli jakakolwiek cz$¢ oddzieli s od modelu w czasie startu lub podczas
lotu.

e) Jéli jest to oczywiste dla chronometsestow, ze zawodnik stracit kontakt z

holem i zawodnik zdecydujegaha zgtoszenie proby.

Powtdrzenie préby
Préba mae by powtdrzona jeeli:

a) Podczas startu model zderzyzsosoly (inna niz ta, ktéra model
wypuszcza).
b) Podczas holowania model zderzyzsimodelem w locie swobodnym (ale

nie z modelem holowanym lub z holem) i holowaniem@e by¢
kontynuowane w sposéb normalny

C) Podczas lotu model zderzy giinnym modelem lub z holem (innymzni
whasny).
Jeeli model kontynuuje lot w sposéb normalny, zawodnik-eneaadat
uznania proby za lot oficjalny, nawetédi zadanie zgtoszone jest po
zakaczeniu proby.



7. Czas trwania lotow
Maksymalny czas kalego lotu oficjalnego wynosi 3 minuty. W przypadku
niekorzystnych warunkéw atmosferycznych lub problemoéwodzyskiwaniem
modeli, $dzia Gléwny mae zezwol¢ na zmiag maksymalnego czasu lotu  dla
danej kolejki. Zmiana ta musi bypgtoszona przed rozpagiem kolejki.

a)

b)

Klasyfikacja

Do ostatecznej klasyfikacji brany jest calitpwzas pgciu lotdw
oficjalnych.

W przypadku remisu, w celu ustalenia czotowych lokdgwidualnych ,
nalery rozegré dodatkowe loty dogrywkowe bezfgednio po

zakaczeniu ostatniej kolejki. glzia Gtowny podaje maksymalny czas lotu
dogrywkowego, przydziela kdemu dogrywajcemu s¢ zawodnikowi pag
%dzidw chronometragystow i po stwierdzeniu gotowa wszystkich
zawodnikéw sygnatenvzevigkowym sygnalizuje moment

réwnoczesnego startu wszystkich modeli. Di¢dwolu w pierwszym locie
dogrywkowym wynosi 25 m. W przypadku gdy pierwsza préba lotiawv
spowoduje rozstrzygegia zawoddw @zia giéwny w identyczny sposéb
przeprowadza drag(i kolejne proby), przy czym dtugé holu wynosi 15
m. W kadej kolejce lotow dogrywkowych zawodnik uewykong tylko
jedra préle bez maliwosci jej powtorzenia.

9. Chronometraz
Catkowity czas lotu mierzony jest od momentu wepiznia modelu z holu do
zakaiczenia lotu.

10. Liczba pomocnikow
Zawodnik ma prawo posiadaa linii startu jednego pomocnika. Pomocnikiem tym
w przypadku mtodzika lub juniora powiniencbynstruktor lub opiekun.

11. Przybory startowe

12.

a)

b)

c)

d)

a)

b)

c)

Start modelu musi odbydvaic za pomog pojedynczej linki holowniczej,
ktorej diug@¢ tacznie z osprgem startowym i urmzeniem
wyczepiagcym nie mae przekracza 50mprzy sile rozegapcej 20 N.
(lotach dogrywkowych 25m i 15m)

Jakiekolwiek urmlzenia przymocowane do linki holowniczej nie rmdxy¢
odrzucone przez zawodnika pod &kamiewanienia lotu. Zawodnikowi
wolno wypuci¢ linkg holownicz wraz z lekkim uchwytem (tzn.
piegcieniem, chaigiewka lub mah pitka gumowa) zamocowanym na jej
koncu.

W celu ulatwienia obserwacji modelu i pomiazasu, hol musi ky
wyposaony w choagiewke o minimalnej powierzchni 2,5 dmktéra
powinna by zamocowana bezgeednio do holu.

Zabrania simocowania do linki holowniczej jakichkolwiek pomocniczych
urzdzei ustateczniagych.

Organizacja startow

Zawodnik w czasie startu musi pozostama ziemi i osol§icie obstugiwa
urzdzenia startowe.

Zawodnikowi pozostawiaggpetra swobod ruchéw, aby mégt jak
najlepiej wykorzysta linke holownicz, jednak nie wolno mu wypuszeza
Z nk urzdzen startowych.

Model musi by wypuszczony przez pomocnika w odlegionie wickszej
niz 5 metréw od stupka wyznacaeggo pozyej startov.
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